EL5-5_5ST MESSAGE BOARD CON I DB - PARTE TERZA
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES5 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL5-5_5ST Message board con i DB 3)
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A2) All'interno della sottocartella EL5-5_5ST Message board con i DB 3 salva questo file Word

B) UNA MESSAGE BOARD CON I DATABASE
INTRODUZIONE
Nelle due precedenti esercitazioni (EL5-3_5ST Message board con i DB 1 e EL5-4_5ST Message board con i DB 2) abbiamo realizzato un prototipo molto semplice di message board con i DB. In questa nostra prima versione del programma i dati inseriti nelle tabelle dei DB (utenti, password e messaggi) sono rigidamente fissati nel programma (cioè non è possibile aggiungere nuovi utenti o nuovi messaggi).

Realizzeremo invece adesso una versione completamente funzionante della nostra message board, nella quale sarà possibile interagire con il DB inserendo nuovi utenti e nuovi messaggi.

Nelle esercitazioni EL3-6_5ST Message Board con password 1 e EL3-7_5ST Message Board con password 2 abbiamo costruito una Message Board che usa i file per memorizzare i dati degli utenti e i messaggi. Come ti ho spiegato, questa soluzione è inefficiente, rigida e attaccabile. Vogliamo trasformare ora la nostra Message Board in modo che utilizzi i database.
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B1) Puoi vedere un esempio realizzato e funzionante di Message Board con password qui: http://classiperlo.altervista.org/Materiale/5st/Didattica/Board/accedi.php 
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B2) Fai una copia di tutte le pagine delle esercitazioni EL3-6_5ST Message Board con password 1 e EL3-7_5ST Message Board con password 2  (accedi, accedi2, registra, registra2...) in una nuova sottocartella di root.

SE NON AVEVI SVOLTO LE ESERCITAZIONI 2-6 E 2-7
Per poter svolgere questa esercitazione bisogna aver svolto le esercitazioni EL3-6_5ST Message Board con password 1 e EL3-7_5ST Message Board con password 2.

Se non avevi svolto queste esercitazioni, puoi scaricare tutti i file funzionanti qui:

http://classiperlo.altervista.org/File%20comuni/messageBoard.zip
In ogni caso vai a rileggerti le due esercitazioni in modo da capire bene il funzionamento della Message Board, altrimenti non sarai in grado di modificarla!
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B3) Usando phpMyAdmin svuota tutte le tabelle del database della Message Board (ATTENZIONE: devi svuotarle, non cancellare le tabelle!). Incolla una schermata in cui si veda che le tabelle sono vuote:

A questo punto devi modificare i tuoi programmi delle esercitazioni EL3-6_5ST Message Board con password 1 e EL3-7_5ST Message Board con password 2 in modo che tutte le operazioni non vengano effettuate su file, ma sulle tabelle del database.

UN RAPIDO RIASSUNTO
L'interfaccia della nostra Message Board avviene attraverso due pagine denominate accedi.php e registra.php. La pagina accedi.php serve per l'accesso degli utenti che sono già registrati e che dunque possono pubblicare nuovi messaggi:
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Nome utente: fopalino

AGGIUNGI UN POST TOPOLINO!

Password: |abracadabra| E:

ACCEDI

Oppure registrati S TorY 4
accedi.php accedi2.php pubblica.php





Cliccando su ACCEDI in accedi.php si viene mandati a una pagina accedi2.php, la quale controlla se le credenziali di accesso sono corrette. Questa pagina php non viene visualizzata nel browser, ma funge solo da pagina di passaggio (intermedia) per il controllo delle credenziali.

Se l'utente è registrato e la password è corretta, accedi2.php carica la pagina pubblica.php nella quale è possibile pubblicare nuovi post. Se le credenziali non sono corrette, accedi2.php torna alla pagina accedi.php e produce la visualizzazione di un messaggio di errore.

Analogamente la pagina registra.php permette la registrazione di nuovi utenti. Questa pagina rinvia a una pagina registra2.php (pagina di passaggio, senza visualizzazioni) che controlla che le credenziali di accesso non siano già state usate da altri utenti. Se le credenziali sono corrette, registra2.php registra il nuovo utente e poi carica pubblica.php; in caso di errore invece viene ricaricata registra.php con un opportuno messaggio di segnalazione errore.

[image: image13.png]REGISTRATI AGGIUNGI UN POST TOPOLINO!
‘Nome utente: ftopolino L st
Password:  [abracadabra] -] 1
REGISTRATI
Oppure accedi PUBBLICA .
registra2.php pubblica.php

registra.php




C) REGISTRAZIONE DI UN NUOVO UTENTE
Cominciamo con la vecchia funzione Registra2.php che registra un nuovo utente creando un file di testo col nome dell'utente (es. topolino.dat) nel quale veniva scritta in chiaro la password.

La nuova Registra2.php deve invece registrare il nuovo utente salvando nome utente e password nel database. Puoi ovviamente usare come modello la pagina Db2.php che hai scritto nell'esercitazione 5.3.
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C3) → Codice PHP Registra2.php
D) ACCESSO UTENTE GIA' REGISTRATO
Qui devi modificare Accedi2.php usando come modello Db3.php dell'esercitazione 5.4
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D1) → Codice PHP Accedi2.php
E) INSERIMENTO NUOVO MESSAGGIO E VISUALIZZAZIONE MESSAGGI
Qui devi modificare Pubblica.php usando come modelli Db4.php e Db5.php
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E1) → Codice PHP Pubblica.php
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E2) →Db.gif, test completo di funzionamento della message board. Deve prevedere: 1) registrazione nuovo utente, 2) accesso utente registrato, 3) inserimento e visualizzazione nuovo messaggio
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E3) Fai una copia di tutte le pagine da root alla cartella di questa esercitazione
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E4) Esporta l'intero DB in un file di nome Guestbook.sql e salvalo nella cartella dell'esercitazione.

F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image21.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL5-5_5ST Message board con i DB 3
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Accedi.php
	PHP
	

	Accedi2.php
	PHP
	

	Registra.php
	PHP
	

	Registra2.php
	PHP
	

	Pubblica.php
	PHP
	

	Db.gif
	GIF
	

	Guestbook.sql
	SQL
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.

�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 





�
�
 








